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Marco Sousa Santos, Design Down to the Last Detail

From the early 1990s, Marco Sousa Santos has both created a coherent body
of work as a product designer and been a key figure in bringing prestige and
recognition to design culture in Portugal and Portuguese design abroad. A de-
signer, curator and thinker, Marco Sousa Santos has promoted design in Por-
tugal not only through the collective projects he launched at Proto Design, but
also by creating the biennial Experimenta Design, programming the In'nova
design fair, which brought together Portuguese designers and Portuguese in-
dustry, and curating numerous Portuguese design and brand exhibitions for
AICEP, the Portuguese trade and investment agency.

This book focuses exclusively on Marco Sousa Santos product design, high-
lighting the formal quality of his work, as well as the creative process, phi—
losophy and project methodology that underpins it. Whether the medium
is glass, ceramics, wood, metal, polystyrene or cork, the starting point is always
an experimental investigation of each material and the technological resources
which may be employed in its transformation, in an attempt to push technical
boundaries and redefine various object typologies. It is a process of systematic
investigation in which the (structural or aesthetic) possibilities of each materi-
al, as well as traditional and digital technologies, are compared and analysed in
order to find new ways of taking advantage of technological innovation, without
forfeiting the delicate qualities characteristic of craft-led production. Marco
Sousa Santos successfully combines traditional processes with sophisticated
technology, exploring new production methods and focussing on the comple-

mentary relationship between the characteristic processes of craft production



Marco Sousa Santos, Design até ao Minimo Detalhe

Desde o inicio dos anos 90, a par de um coerente trabalho enquanto de-
signer de produto, Marco Sousa Santos é um ator decisivo no movimento
de promogio e valorizagdo da Cultura do Design em Portugal e do design
portugués no estrangeiro. Designer, curador e pensador, Marco Sousa Santos
promove o design em Portugal através dos projetos multiautor que lan¢ou
na Proto Design, mas também ao ter fundado a bienal Experimenta Design,
programado a In'nova, feira na qual associa os designers nacionais a industria
portuguesa, e comissariado inimeras exposi¢cdes de design e marcas nacionais
para o AICEP.

A presente publicagio € inteiramente dedicada ao design de produto do au-
tor, colocando em evidéncia a qualidade formal do seu trabalho, bem como o
processo criativo, a filosofiae a metodologia projetual que esta na sua génese.
Estejamos a falar de vidro, cerdmica, madeira, metal, poliestireno ou corti-
¢a, o ponto de partida é uma investigacdo experimental sobre cada matéria
e os recursos tecnoldgicos existentes para a sua transformagiio, procurando
desafiar os limites técnicos e reformular as diferentes tipologias de objeto.
Trata-se de uma pesquisa sistematica que analisa comparativamente as poten-
cialidades (estéticas ou estruturais) de cada material, as técnicas tradicionais
e as tecnologias digitais de modo a encontrar novas formas de tirar partido
da inovagio tecnoldgica, sem perder a delicadeza prépria da produgéo arte-
sanal. Marco Sousa Santos tem a capacidade de associar os processos tradi-
cionais a alta tecnologia, explorando novos métodos de produgio, apostando

na complementaridade entre as metodologias proprias do fabrico artesanal



and the potential offered by the most recent digital production tools in or-
der to propose alternative methods of making. In other words, there is always
a questioning of the habitual use of each material and the conventional means
by which it is worked. Free from pre-conceived or pre-defined ideas, Marco
Sousa Santos’ philosophy is based on practical and exploratory work carried
out in the studio, workshop and factory, with technicians and artisans, often
in a process of trial and error, until the form is fully realised. This constant
reinvention challenges expectations, while retaining the technical viability and
rationality of each new proposal.

As an example, at a workshop dedicated to blown glass at the Marividros factory,
Marco Sousa Santos entered the factory without any project in mind, in order
to intuitively explore and manipulate the effects derived from the transparent
and plastic qualities of the glass (the Sopro collection). His focus on the material
physicality of the object is equally evident in his choices when it comes to ex-
hibition design. Marco Sousa Santos always celebrates the piece itself, whether
by emphasising its individual qualities or by contextualising it. The exhibition
space is informed by the simplicity and purity that runs through all his work,
with a restraint of colour and form which throws the identity of each object
into relief — as exemplified by his curating of the exhibitions Freeze Frame,
Walkculture, Low Lounge Code and Workstation, as well his artistic direction
of the Metamax, Terra, SWR and Ultra-Luz collections, which bring together
different designers in product development and experimental projects in alu-
minium, ceramics, blown glass and polypropylene, employing the same pro-

ject philosophy and drawing on Portuguese technical and human know-how.



e o potencial das recentes ferramentas de produgio digital, com o objetivo
de discutir alternativas produtivas. Por outras palavras, existe sempre uma
interrogagio sobre a utiliza¢io habitual de cada material e os modelos con-
vencionais de fabrico. Sem pré-conceitos ou ideias pré-definidas, a sua filo-
sofia assenta no trabalho concreto e exploratério realizado em atelié, oficina
e fabrica, com técnicos e artifices, muitas vezes num processo de tentativa
e erro, até a forma ganhar maturidade. Esta constante reinvengéo desafia
pressupostos, sem nunca deixar de garantir a viabilidade técnica e a racionali-
dade de cada nova proposta.

A titulo de exemplo, num workshop que o autor realizou dedicado ao vidro
soprado na empresa Marividros, entra em fabrica sem qualquer projeto
prévio, de modo a ensaiar e manipular no momento os efeitos resultantes
da transparéncia e plasticidade do vidro (colegfio Sopro). O enfoque sobre
a fisicalidade matérica do objeto transparece igualmente nas suas op¢des no
campus do design expositivo. Marco Sousa Santos enaltece sempre a prépria
pesa, individualizando-a ou contextualizando-a. O espago expositivo par-
tilha da secura e depuragéio de todo o seu trabalho, acusando uma conten-
¢do cromitica e plastica que real¢a a identidade de cada objeto. Lembremos
a curadoria das exposi¢des Freeze-frame, Walkculture, Low Lounge Code ou
Workstation. Também a direcio artistica das colecdes Metamax, Terra, SWR
e Ultra-Luz que reuniram diferentes autores em projetos de desenvolvimento
de produtos e experimentagfo sobre o aluminio, a cerdmica, o vidro soprado
e o polipropileno, seguindo a mesma filosofia de projeto e recorrendo ao

know how técnico e humano presente em Portugal.



If this is the creative process, his primary objective is aesthetic in nature. Marco
Sousa Santos” work is not distinguished merely by a rigorous rationality and
a refined technical approach, nor is it guided solely by criteria of functional -
ity, utility and sustainability. According to his lexicon, form and function are not
two sides of a dichotomy, but values which belong to one, inseparable reality,
in perfect unity. In all his objects — and in all his architectural designs and
installations — he analyses the physical behaviour of each material with the
aim of subjecting it to a process of metamorphosis, achieving an unexpected
expressivity and a unique plasticity of form. Without lapsing into sculptural
or artistic readings of his objects — with the (possible) exception of the White
Blood lamps — each piece is sustained by great structural solidity, formal puri-
ty and balanced proportions. These qualities are emphasised in each medium
that he works in — from images, technical designs to exhibitions. The result is
an (apparent) minimalist simplicity, a sophisticated elegance, a unique tactile
quality and a refined aesthetic sense. His perfectionism leads him to care-
fully consider every facet and smallest detail, while simultaneously striving
for beauty through the creation of a harmonious relationship between each
element. Nothing is left to chance: Mies van der Rohe’s statement ‘God is in
the details’ could serve as one of his maxims. Thus he is an aesthete who com-
bines reason and intuition, applying a rigorous thought process to a unique
intuitive sensibility. Conceding equal importance to the effectiveness of each
solution and the way each piece communicates, he pays particular attention to
the photogenic qualities of every piece, evident in the images which are both

highly considered and seductive.



Se este é o processo criativo, o seu objetivo primeiro é de natureza estética.
A obra de Marco Sousa Santos ndo prima apenas por uma racionalidade ri-
gorosa e apurado sentido técnico, nem se pauta unicamente por critérios de
funcionalidade, utilidade e sustentabilidade. A dicotomia forma/fungdo nio se
encontra no seu léxico. Sio antes valores de uma tinica e indissociavel reali-
dade, em perfeita unidade. Em todos os seus objetos — mas também nas suas
arquiteturas e instalag()es — analisa o comportamento fisico de cada matéria
com a finalidade de a metamorfosear, obtendo uma expressividade inesperada
e uma singular plasticidade formal. Sem ser atraido por uma leitura escul-
torica ou artistica do objeto — excegéio (talvez) para os candeeiros de White
Blood — cada pega vive de uma forte solidez estrutural, depuragéio formal e
justa proporgdo entre as partes. Estas qualidades sdo sublinhadas em todos os
suportes de divulgacio, quer sejam imagens, desenhos técnicos ou exposi¢des.
O resultado é uma (aparente) simplicidade minimal, uma sofisticada elegan-
cia, uma singular qualidade tatil e um apurado sentido estético. Uma sen-
sibilidade perfeccionista leva-o a ter o maior cuidado com cada pormenor
e minimo detalhe, a0 mesmo tempo que procura o belo na harmonia entre
todas as partes. Nada é deixado ao acaso. «God is in the details> (Mies van
der Rohe) podia ser uma das suas maximas. Nesta medida, € um esteta que
conjuga razdo e intuigdo, aliando um pensamento rigoroso a uma particular
sensibilidade intuitiva. Valorizando tanto a eficiéncia de cada solugéio como a
comunicagio de cada peca, da uma atengao particular a qualidade fotogénica
de cada peca, evidente nas imagens que sio, simultaneamente, muito pensa-

das e sedutoras.



Branca-Lisboa, launched as a result of the experimental project Workstation
(2009), in which Marco Sousa Santos sought to exploit the precision of digital
cutting technology in thin sheets of metal or sheets of birch plywood, is one
of the most recent examples of his philosophy and approach to design. All of
the Branca chairs, such as W_03, WM_02 or WR_02 (made from wood and
rubber) can be read as reflections on the archetype of the chair and are dis-
tinguished by their extreme lightness, strength and stability, sophisticated fin-
ishes, refined ergonomic quality and aesthetic purity. Through the evidence
of the method of making, and the final form of each piece, in which pure
white dominates, this collection is highly characteristic of his distinctive style.
Modern in terms of design culture and philosophy, what we find in Marco
Sousa Santos” work is a process of growing aesthetic refinement, a search
for the essential nature of form, for its balance, perfection and symmetry.
His pieces may be austere, but they are never cold or sterile. There is a clear
preference for a minimalist poetics and language, expressed through formal
stylisation, in the emphasis on the true nature of materials, the refined colour
palette and sensitivity to scale, proportion, tactile qualities and the combina-
tion of materials. Such poetics are clearly expressed, for example, in the Alma
chair — a Portuguese design icon — in the Metamax table or the Farol table lamp.
Marco Sousa Santos’” design does not follow fashion or tendencies, but reveals
a refined sense of form and functionality, endowing his pieces with a timeless

quality and marking them out as potential future classics.

Barbara Coutinho

University lecturer



Branca-Lisboa, desenvolvida na sequéncia do projeto experimental Workstation
(2009) em que Marco Sousa Santos procurou explorar a precisdo do cor-
te digital em finas folhas de metal ou em placas de contraplacado de bétula,
é um dos exemplos mais recentes da sua filosofia e do modo como encara o
design. Todas as cadeiras de Branca, por exemplo W_03, WM_02 ou WR_02
(esta ultima conjugando a madeira e a borracha) podem ser lidas como uma
reflexdo sobre o arquétipo de cadeira e distinguem-se pela sua extrema leveza,
resisténcia e estabilidade, sofisticados acabamentos, apurado sentido ergoné-
mico e pureza estética. Pela apresentacfio do processo de fabrico e pela forma
final de cada peca, onde predomina o branco absoluto, esta colegio é bem
caracteristica da sua marca distintiva.

Moderno na cultura e filosofia de design, encontramos no trabalho de Marco
Sousa Santos um processo de crescente apuramento estético, uma procu-
ra pela essencialidade da forma, pelo seu equilibrio, perfei¢do e simetria.
As pegas podem ser secas, mas nunca frias ou aridas. E evidente a preferéncia
por uma poética e linguagem minimalistas, expressas na estilizagdo formal,
no primado dada a verdade dos materiais, numa apurada paleta cromatica
e numa sensibilidade com a escala, a proporgio, a tatilidade e a combina-
¢do de materiais. Esta poética é bem expressa, por exemplo, na cadeira Alma
—um dos icones do design em Portugal —, na mesa Metamax ou no candeeiro
de mesa Farol.

Em lugar de seguir modas ou tendéncias, o design de Marco Sousa Santos de-
nota um apurado sentido formal e funcional, o que faz com que as suas pegas

ganhem uma qualidade intemporal, afirmando-se como potenciais classicos.

Barbara Coutinho

Professora universitaria



For the purposes of organisation, I have grouped the projects chosen for this
book in sections that informally represent all the ingredients involved in the
design process:

Drawing / Structure, Matter / Form, Concept / Technology, Memory / Identity,
Space / Scenography.

If all these elements are to some extent present throughout my work, on
analysing each project I identified their dominant components and loosely
structured the sequence of works in a diachronic fashion.

In addition to the functional and utilitarian objectivity which always characterises
my projects, putting together this book triggered a useful reflection on my own
project methodologies and the cause of some of the connections between them.

Marco Sousa Santos



Por uma necessidade de organizagio, os projetos selecionados para este livro
foram agrupados em sec¢des que representam de forma informal todos os
ingredientes que fazem parte do processo do Design:

Desenho / Estrutura, Matéria / Forma, Conceito / Tecnologia, Meméria /
Identidade, Espago / Cenografia.

Se, em cada projeto, todas essas componentes que refiro estio, mais ou menos,
presentes, ao analisar os mesmos identifiquei as componentes predominantes
e descomprometidamente organizei a sequéncia de trabalhos, em diacronia.
Para além da objetividade funcional e utilitdria que esta sempre presente nos
meus projetos, a construgio deste livro acaba por espoletar uma util reflexdo
sobre as minhas préprias metodologias projetuais e sobre o porqué de algumas
ligagdes entre elas.

Marco Sousa Santos




Drawing / Structure

Projects can begin in many different ways.
Sometimes the design process results in a structure
— in other words, the form and the graphic
representation correspond to the structural solution
of the object.

Apparently naked objects, in which skeleton and
skin combine as one body.

In the first selection of objects made for this book,
drawing takes centre stage, representing an essential
methodological feature of the way I construct ideas.
In its abstract conception, drawn on paper, the
form of each of the objects that follows is the result
of a structural solution arrived at using the tool

of thought that is drawing.

In these objects, the major common denominator is
a visual configuration that cannot be altered without
rethinking its structure. In other words, the drawing
leads to the structure and the structure, if altered,
reorganises the form.

Desenho / Estrutura

Existem muitas e diferentes formas de iniciar um
projeto. Por vezes, acontece que o processo de
desenho induz uma estrutura, ou seja, a forma

e a representacio grafica correspondem a solugio
estrutural do objeto.

Objetos aparentemente nus, que sio esqueleto

e pele no mesmo corpo.

Na selegdo dos objetos que abrem este livro,

o desenho tem um papel preponderante,
representando uma parte metodolégica essencial
na minha forma de construir ideias.

Na sua concegio abstrata, ainda no papel, a forma
de cada um dos objetos que se seguem tera nascido
de uma solugio estrutural encontrada a partir da
ferramenta de pensamento que é o desenho.
Nestes objetos, 0 maximo denominador comum

¢é uma configuracio pléstica que néio pode ser
alterada sem que a sua estrutura seja repensada,
ou seja, o desenho origina a estrutura e a estrutura,
se alterada, reorganiza a forma.
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pdginas 14 e 15
pages 14-and 15
Cadeira Chair
Alma,

Aco e pele

Steel and leather,
Alma London,
2001

pdginas16e 17
pages 16 and 17
Secretaria Desk
Metamax,
Aluminio
Aluminium,
Proto Design,
1998

pdgina seguinte next page
Cadeira Chair
Tavares,

Aco lacado
Lacquered steel,
Temahome,

2009
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pages 20 and 21
Candeeiro de mesa
Table lamp

A-01/95,

Vidro e aluminio
Glass and aluminium,
Proto Design,

1995
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pdgina 22 page 22
Tagas Bowls

Cakes,
Ceramica Ceramic,

Matceramica, 2004
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Jarras Jars

Sete,

Ceramica Ceramic,
Matceramica, 2004
Branca-Lisboa, 2011
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pages 24 and 25

Mesa baixa [ow table
Arch,

Madeira folheada

a zebrano / Corian /
Aluminio

Zebrano wood veneer /
Corian / Aluminum,

Branca-Lisboa, 2011
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pages 26 and 27
Copos
Drinking glasses
Float,

Vidro Glass,
Kvetna, 2008
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Candeeiros Lamps
Silver Veins,

Prata pura Pure silver,
Produgio do autor
Produced by the
designer,

2011
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pages 30 and 31
Candeeiro Lamp
Farol,

Ferro metalizado
e policarbonato
Metallic iron and
polycarbonate,

Tronconi, 2001
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pages 32 and 33
Candeeiros Lamps
Leaf,

Aco lacado

e polipropileno
Lacquered steel and

polypropylene,
Temahome, 2008
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pages 34 and 35

Mesa Table

Razor,

Contraplacado
laminado e ago lacado
abranco Laminated
plywood and lacquered
steel white,

Branca-Lisboa, 2010
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pages 36 and 37
Cadeira de bragos
Armchair

W.05,

Contraplacado

de bétula

Birch plywood,
Branca-Lisboa, 2009
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pages 38 and 39
Cadeira Chair

W.03,

Contraplacado

de bétula

Birch plywood,
Branca-Lisboa, 2009
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Cadeirio Loung chair
W.08,

Contraplacado

de bétula

Birch plywood,
Branca-Lisboa, 2009
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Matter / Form

Some of my projects originate with the choice

of a particular material which is then analysed and
experimented with in order to determine

the direction of the project.

In one of these projects, I concentrated on plywood
and CNC (Computer Numerical Control) cutting
technology to develop a series of chairs.

Through exploring the characteristics of this
material, its hardness, flexibility and resistance,

I discovered various structural and construction
methods which suggested a number of possible
formal approaches.

Matter determines form, in that it is the material,
and the tools used to transform it, that dictate the
possible ways in which it can be configured as

a utilitarian object.

In contrast to the artistic process, in which weight,
mechanical resistance or fitness for purpose are not
taken into account, within design these elements are
essential and drive the creative process.

Matéria / Forma

Alguns dos meus projetos tém origem na selegio
de um determinado material para, a partir da sua
analise e experimentagdo, determinar o sentido
do projeto.

Num desses projetos concentrei-me no
contraplacado e na tecnologia de corte fresa

CNC (controlo numérico computorizado) para
desenvolver uma série de cadeiras.

Ao explorar as caracteristicas desse material,

a sua dureza, flexibilidade e resisténcia, encontrei
diversos caminhos construtivos e estruturais que
sugeriam diversas abordagens formais possiveis.
A matéria condiciona a forma na medida em

que € ela, e as ferramentas que a transformam,
que determina os caminhos possiveis para a sua
configuragiio formal enquanto objeto utilitario.
Diferente do processo artistico em que o peso,

a resisténcia mecanica ou a adequabilidade do uso
nio é tida em conta, no design essas componentes

sdo essenciais e determinantes no processo criativo.
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pdgina 43 page 43
Mesas Tables

Lasca,

Cortica e MDF lacado
Cork and

laquered MDF,
Materia, Amorim, 2011
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pages 44 and 45

Mesa Table

Torto,

Carvalho Oak,
Branca-Lisboa, 2011
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pages 46 and 47

Sofa Sofa

Layer,

Madeira, espuma,
tecidos Kvadrat e ago
Wood, foam, Kvadrat
fabrics and steel,

Branca-Lisboa, 2009

pdginas 48 a 51

pages 48 to 51

Cadeira Chair

Lago Y, Lago K,
Aglomerado revestido
amelamina e ago
Chipboard covered
with melamine and
steel,

Branca-Lisboa, 2011

pdginas 52¢53

pages 52 and 53
Cadeirdo Lounge chair
WM. 04,

Aco lacado /

Ago inox polido

60

Lacquered steel /
Polished stainless steel,

Branca-Lisboa, 2009
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pages 54 and 55

Cadeira Chair

WM.02,

Ago lacado /

Aco inox polido
Lacquered steel /
Polished stainless steel,

Branca-Lisboa, 2009

pdginas 56 e 57

pages 56 and 57
Cadeirdo Lounge chair
GT2000,

Aco, espuma e tecidos
Kvadrat

Steel, foam and
Kvadrat fabrics,
Branca-Lisboa, 2010

pdginas 58, 59 e 61

pages 58, 59 and 61
Cadeira Chair

w02,

Madeira maciga de faia
com revestimento
aborracha

Beech massive wood
with rubber coating,

Branca-Lisboa, 2009
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pdginas 62 e 63

pages 62 and 63
Bancos multifungdes
Multi-function stool
WR.07,
Contraplacado

de bétula com
revestimento

a borracha

Birch plywood with
rubber coating,

Branca-Lisboa, 2009

pdginas 64¢65

pages 64 and 65
Assentos para piscina
Pool stool

Balas,

Espuma com
revestimento

a borracha

Foam with rubber
coating,

Branca-Lisboa, 2011
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2 Decantadores
2 Decanters
Ciristal Crysta],
Atlantis, 2001
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Concept / Technology

Much like the way material determines form in the
previous section, technology itself can be a factor

in methodological development.

A number of the multi-designer projects that

I developed with the Proto Design team (José Viana,
Ricardo Custédio and Miguel Vieira Baptista) took
as their premise the logic that from just one ‘idea or
concept’ many variations of the same typology could
be developed.

In the case of the Ultra-Luz project, one idea, one
material and one technology were the ‘apparently’
restrictive briefing given to ten or so Portuguese
designers which led to a landmark collection in
Portuguese design.

More recently I undertook a project which had

the same premises but was more experimental in
nature, Sangue Branco (White Blood). The concept
here was to start with existing glass laboratory
utensils, in order to explore their systematic nature
and then to create pieces of lighting.

Conceito / Tecnologia

A semelhanca da secgiio anterior em que a matéria
condiciona a forma, a tecnologia pode ser ela
propria um pressuposto de desenvolvimento
metodoldgico.

Alguns dos projetos multiautor que desenvolvi
com a equipa Proto Design, (José Viana, Ricardo
Custédio e Miguel Vieira Baptista) tinham como
pressuposto esta logica de que a partir de uma s6
«ideia ou conceito» se podiam desenvolver muitas
variantes de uma mesma tipologia.

No caso do projeto Ultra-Luz, uma ideia,

um material e uma tecnologia foram o briefing
«aparentemente>» restritivo para uma dezena e tal
de designers portugueses desenvolverem uma
colegdo que ficou na histéria do Design Portugués.
Mais recentemente desenvolvi um projeto com os
mesmos pressupostos mas com uma natureza mais
experimental, o Sangue Branco. Aqui o conceito
foi partir de utensilios laboratoriais de vidro ja
existentes, para explorar a sua natureza sistematica
e a partir dela desenvolver objetos de iluminagio.
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Memory / Identity

Explicit and implicit memories act as ‘guides’ for
anyone who designs everyday objects.

The familiarity of the material world which shapes
our senses from infancy becomes the intuitive point
of departure for the new objects we create.

‘We fashion the new out of empathy with the old,
through references to certain forms, places and
environments imprinted on our senses or recalled.
A good example is the latent image of the wooden
‘rabo-de-bacalhau’ chair that my grandmother
had in her house in Alentejo and which I recently
used as the basis for an exercise in reinterpretation,
creating R&BZ, whose structure is similar to the

original while of a different typology.

Memoéria / Identidade

As memorias explicitas e implicitas sio «guias»

de quem projeta as coisas do quotidiano.

A familiaridade do mundo material que desde

a infancia nos molda os sentidos acaba por ser a base
intuitiva da qual partimos para as coisas novas que
criamos.

Construimos o novo por empatia com o antigo,
através das referéncias de determinadas formas,
locais e ambientes que sensorialmente fiximos

ou lembramos.

Um bom exemplo € a imagem latente da cadeira
rabo-de-bacalhau, que a minha avé tinha na sua
casa do Alentejo e que eu abordei recentemente
como exercicio de reinterpretagdo, criando

a R&B2, cuja estrutura € semelhante a original mas
a tipologia distinta.
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Space / Scenography

Space ‘makes sense’ through its interconnection

with the objects that give it scale, function and life.

Without objects and furniture, architecture
remains merely sculpture. It is the life that comes
with objects that creates the sensory empathy of

a particular area and gives it habitability.

In my approach to spaces, whether temporary

or permanent, domestic or public, objects, light
and materials ‘scenically’ shape the space as an
illustration of a particular narrative.

pages 105t0 107
Interior and
furniture design

Rio,

Architectural design
Ricardo Bak Gordon,
Portuguese Pavillion,

Expo Zaragoza, 2008

Espago / Cenografia

O espago «faz sentido» pela interliga¢io com

as coisas que lhe fornecem escala, fungio e vida.
Sem os objetos e mobiliario, a arquitetura € ainda

e apenas escultura. E a vida através das coisas que
geram a empatia sensorial de determinada area

e da sua habitabilidade.

Na minha abordagem aos espacos, efémeros ou
perenes, domésticos ou publicos, os objetos, a luz

e os materiais condicionam «cenicamente» o espago
como ilustragiio de uma narrativa determinada.
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Marco Sousa Santos

A graduate in Product Design from the Faculty of Fine Arts in Lisbon, Marco Sousa
Santos is a multifaceted designer working across various project and design manage-
ment areas.

As the co-founder of Proto Design (1991) and Experimenta Design (1998), Marco
Sousa Santos was one of the leading figures in the new Portuguese Design movement
which changed the face of design culture in Portugal.

At the Proto Design studio and later at Experimenta Design, Marco Sousa Santos
instigated exhibitions and product collections with Portuguese (and international)
designers, promoting a new generation of designers on the international circuit, well
documented in magazines such as Domus, Interni and Intramuros, among others.
During this period, Marco Sousa Santos also curated major exhibitions of Portuguese
Design organised by Aicep, CPD, the British Council, the Lisbon Design Museum
and in 2003 and 2004, he was Design Director of the In'nova design fair in Lisbon,
organised by AIP/FIL (The Portuguese Industrial Association and International Fair
of Lisbon).

As a designer, Marco Sousa Santos is a figurehead for the new generation of Portu-
guese designers whose international reputation has been steadily growing in recent
years.

His projects and products have been shown alongside some of the most prestigious
international designers, in key institutions such as the V&A in London and the Milan
Triennale and at major design events and fairs in many parts of the world.

He has collaborated with numerous companies, notably Vista Alegre, Temahome,
Atlantis and TAP, in Portugal and Renault (Paris), Moroso, Tronconi and Magis
internationally.

Marco Sousa Santos is professor of Product Design at the Faculty of Fine Arts in
Lisbon, although his academic career has also taken him to ECAL in Lausanne and
ESAD in Strasbourg, where he led a series of workshops between 2002 and 2004..
Churrently the Lisbon-based designer uses this city as the inspirational basis for Pro-
jeto Branca-Lisboa, developing furniture collections in collaboration with many pro-
ducers and manufacturers in the north of the country.
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Marco Sousa Santos

Formado em Design de Equipamento pela faculdade de Belas Artes de Lisboa, Marco
Sousa Santos é um designer transversal que trabalha em diversas areas do projeto e da
gestdo do design.

Como cofundador da Proto Design (1991) e da Experimenta Design (1998), Marco
Sousa Santos foi um dos promotores do novo movimento do Design Portugués que
mudou a face da Cultura do Design em Portugal.

No atelier Proto Design e posteriormente na Experimenta Design, Marco Sousa
Santos concebeu exposi¢des e colegdes de produtos com designers nacionais (e inter-
nacionais) promovendo a difusdo de uma nova geragdo de autores no circuito inter-
nacional do Design, solidamente documentada em revistas como a Domus, a Interni,
a Intramuros, entre outras. Durante este periodo, Marco Sousa Santos foi também co-
missario de importantes mostras de Design Portugués organizadas pelo Aicep, CPD,
British Council, Museu do Design e em 2003 e 2004 foi o diretor de Design da feira
In'nova, em Lisboa, organizada pela AIP/FIL.

Como designer, Marco Sousa Santos é uma figura de proa da nova geragao de desig-
ners portugueses que nos tltimos anos se tém afirmado com uma sélida reputagio
a nivel internacional.

Os seus projetos e produtos tém sido apresentados em paralelo com alguns dos mais
prestigiados designers internacionais, em institui¢des de referéncia como o V&A de
Londres e a Trienal de Mildo, ou nas feiras e eventos de design de referéncia, um
pouco por todo o mundo.

Das muitas empresas com que colaborou destacam-se a nivel nacional a Vista Alegre,
a Temahome a Atlantis, e a TAP, e a nivel internacional, a Renault (Paris), a Moroso,
a Tronconi e a Magis.

Marco Sousa Santos é professor de Design de Equipamento na Faculdade de Belas-
-Artes de Lisboa, mas o seu percurso como professor passa também pela Ecal de Lau-
sanne e ESAD de Estrasburgo onde lecionou em regime de workshops entre os anos
de 2002 e 2004

Presentemente o autor, que vive em Lisboa, faz da sua cidade a base inspiradora do
Projeto Branca-Lisboa, desenvolvendo as suas cole¢des de mobilidrio com muitos
produtores e fabricantes no norte do Pais.
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Barcelona, Spain
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Marco Sousa Santos

prefacio de Barbara Coutinho / preface by Barbara Coutinho

Marco Sousa Santos é um esteta que conjuga razdo e intuicao,

aliando um pensamento rigoroso a uma particular sensibili-
dade intuitiva. Valorizando tanto a eficiéncia de cada solugdo

como a comunicag¢éo de cada peca, dd uma atengdo particular
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= a qualidade fotogénica de cada peca, evidente nas imagens

que sdo, simultaneamente, muito pensadas e sedutoras.
Em lugar de seguir modas ou tendéncias, o design de Marco
Sousa Santos denota um apurado sentido formal e funcio-

nal, o que faz com que as suas pecas ganhem uma qualidade
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intemporal, afirmando-se como potenciais classicos.

Marco Sousa Santos is an aesthete who combines reason and
intuition, applying a rigorous thought process to a unique
intuitive sensibility. Conceding equal importance to the ef-
fectiveness of each solution and the way each piece communi-
cates, he pays particular attention to the photogenic qualities
of every piece, evident in the images which are both highly
considered and seductive.

Marco Sousa Santos’ design does not follow fashion or ten-
dencies, but reveals a refined sense of form and functional-
ity, endowing his pieces with a timeless quality and marking

them out as potential future classics.



